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Tank Time 3D е Tapan Kaikki е Psychedelikon е Voyager: Deep Space Rescue 
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Mission Caduceus е Wanderer of Absu е Bubba Goes #2 е Guilty Bastards 

Teen Agent е The Will Il: The Castle е Monday Adventure 

ARCADE Cultures: The Beginning е I've got Some Balls е Vampir Jagd 

Moorhuhng 2 е Сапора е NaNuk е Dispersion е DriftZone 

E-gon Adventures е Wizard of Wor '98 ө Space Duel е HappyLand Adventures 

Disasteroids e Capman e Zooom e Carax e South Park Mario e Tremor Gold 

Invasion е Operation Spacehog е Pinguin Jagd е Disasteroids 3D е Worm Wars 

AstroriX е Duck Mr Duck е DX Balls 2 е Deep Space Pong е Phobia Il е Pekka Kana 

Smiley's Breakout е Shark Attack е Star Shift e Stunt Fighter Smiley's Breakou 

Prairie Dog Hunt Pro е Turbis ө Idinaloq е BufoStorch е Astroship Evader е Laser Age 

BOARD GAMEZ Ace the Game e Geerts Backgammon e Chess it 

Othello е Freecell e Hearts е Ruscell 95 е PySol 

Easy Bridge е Rival Chess ө Jamzu Freeware е Scrabble е Slot 98 е Solitude 

Solo for Win 95 е South Park Solitaire е Dolphin Dice 200 е Settlers of Catan 

Ya-zee е Yucata’s: Sun Temple of the Mayas е Trommy е wMancala 

PADDLE & PUZZLE Arcanoid e DX Ball e Hyper Ball Puzzle 
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Match Мапа e Brain Flip е DXtris e MahJongg е ReCUB 2000 е Sokoban е TetriNet hy 
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Pool’m Up е 3D Slot Cars е Speed Delight 
Free Ride е Golf Gam e Fun Run е Death Rally е Hovercraft Racing 
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Cannon Smash: Table Tennis ө Olympic CyberGym 
STRATEGIES Caesar е General е Gravitational Combat 
Titans of Steel е Lead Soldiers е Mobility: A City in Action 
DDCK: The Coming е The Ardennes Offensive: Decisive Battles 
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инстапаиил Част от игрите В диск #1 са архивирани със Zip. 

За да ги разархивирате, е необходима програмата 
redakcia @pcmania.bg 
reklama @pcmania.bg 


ZipCentral от същия guck или друга подобна. 
Някои от игрите са за DOS и е Възможно да не тръгнат на Вашия Компютър. 


Е амсн +2 


Homeworld: Raider Retreat е Half-Life: Counter Strike 7.1 
Dirty Little Helper е Star Office 5.2 е Assembly 2000 
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този брой продължаваме те- 

мата за безплатния обяд, Кой- 

то, за съжаление, не Винаги е 
чак толкова обилен (но Все пак е 
без пари :). Имам предвид безплат- 
ните Компютърни игри и софтуера. 
Не може и да бъде иначе, защото 
Всяка известна съвременна игра 
често се прави с екип от 50-100 ду- 
ши, Които работят Върху нея В про- 
дължение на дВе-три години и полу- 
чабат за това доста добро запла- 
щане. Друга проста сметка показ- 
Ва, че за да се изплатят направени- 
те разходи, е необходимо да се про- 
дадат поне 200 000 броя! А Колко uz- 
ри успяват да достигнат подобни 
продажби? Хитове Като Diablo Il ce 
броят на пръсти (само за първата 
седмица са продадени над един ми- 
лион Копия, Която означава приходи 
om 60-70 милиона щатски долара). 
Не може да очаквате истински без- 
платни игри отникъде, защото Hu- 
Кой не може ga си позволи да ги съз- 
даде, а и няма за Какво ga го прави! 

Разбира се, тук не става Въпрос 
за “безплатните” Warez-u, koumo 
могат да бъдат изтеглени от Ин- 
mepHem, а за действително офици- 
ални игри... 

Безплатните игри, Които ще бъ- 
дат тема на настоящата статия, 
съвсем наистина са без пари. Това 
са легални Копия, Които можете да 
си изтеглите от сайта на произво- 
дителя или да си инсталирате от 
дисковете на РС Мапа. 

И така ето малка част om 
нещата: 


Стратегии 


Една от игрите, koumo могат да 
събудят интерес най-вече за konek- 
ционерите, е излязлата през 1993 г. 
стратегия Caesar! Това е пра-пра- 
родителят на Cleopatra - He ме раз- 
бирайте погрешно, става Въпрос 
само за първата част от супер ус- 
пешната поредица на Компанията 
Impressions. По случай излизането на 
Pharaoh - третата поред игра, npo- 
изводителите официално пуснаха 
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първата част за свободен download 
и при това заедно с ръководството 
към нея. Във Pharaoh и В продълже- 
Huemo му Cleopatra се грижите за 
заселването и циВвилизоването на 
Египет, докато В първите три игри 
- Caesar, Caesar | и Caesar | осно- 
ВаВахте Римската империя. Ecmec- 
тВено, В света на Компютрите се- 
дем години са цяла Вечност, така 
че със сигурност графиката на ma- 
зи първа част ще Ви се стори адс- 
ku “дърВена”, но аз поне Веднага си 
сВалих играта именно заради попъл- 
Ване на Колекцията. 

ОсВен moBa имайте предвид 
проблема, Който ще Ви тормози не 
само при една игра - почти Всички 
подобни “антики” са 3a DOS. Това 
означава, че може да Ви отнеме 
доста Време докато ги nogkapame. 
По Всяка Вероятност доста от тях 
може и изобщо да не тръгнат на 
Вашата Версия Ha Windows (но за 
сметка на това нищо чудно да по- 
лучите “авторитетно” съобщение 
за грешка от рода на “Тази съвре- 
менна игра изисква наличието на 
поне 1 МВ оперативна памет”. То- 
габа най-Вероятно ще се чудите 
дали не ca Ви излъгали 8 магазина, 
Където са Ви ъпгрейдвали Компютъ- 
ра и са Ви сложили цели 128 МВ :-). 

Все пак повечето игри Вече са 
за Windows - Като играта General, 


направена от един-единстВен рус- 
нак! Тя е походова стратегия, при 
това с доста сериозен датерау 
(текстът е на английски), но един- 
стВеното графично изображение е 
част от Картина с батална сцена 


ay + Я 


мо текстови менюта! Самият ab- 
mop В пер-файла на играта обясня- 
Ва защо ея създал - той е програ- 
мист, Който се интересува най- 
много от алгоритмите за noBege- 
ние на А (тъпото Al ВъВ Всички 
стратегии В реално Време, Което 
не може да прекара двама селяни 
през един мост :-)) ие създал тази 
игра Като демонстрация на своите 
умения... търсейки си работа (не В 
България предполагам). В играта 
има икономика (доста опростена), 
research (далеч от шедьоври Като 
Master of Orion) и битки. Логично 
битките са camo Компютърно симу- 
лирани, но и там има един интере- 
сен момент - личността на Генера- 
ла! Той има четири или пет умения 
с различна степен на владеене и по- 
не 30-40% от битките се печелят 
благодарение на удачно подбрания 
пълководец. Естествено, тази игра 
едва ли ще стане сериозен съпер- 
ник Ha Starcraft, но ако Компютърът 
Ви е такъв, че можете само тъжно 
да гледате kak на PC-mama В Клуба 
Върви Delta Force 2, има шанс тя ga 
Ви забавлява поне за няколко дена. 

Голяма част от безплатните иг- 
ри са удачни или пък обратното - 
доста слаби преработки на стари 
заглавия - Като например Gravita- 
Попа! Combat. Тази игра, Която съв- 
сем незаслужено е Кръстена “стра- 
тегия”, Всъщност не предстВалява 
нищо друго освен римейк на игричка 
от Времето на 8-битовите КомпЮ- 
три, В Която с две оръдия се стре- 
ляхте с приятеля си. Сега играта 
обаче е поусложнена, защото изст- 
релите трябва да минават между 
разположените сред бойното поле 
планети от Слънчевата система, 
koumo стават не само препятст- 
Вия по траекторията на изстрела, 
но и отКлоняват снаряда с гравита- 
ционното си поле. 

Със сигурност повечето от Вас 
са Виждали или поне са чували за 
игрите от поредицата Агту Меп. 
Не знам Кой om Кого е заимствал, 


оз начален екран. Всичко друго е са- но играта Lead Soldier страшно 
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много прилича именно Ha Army Men! 
Само дето, ako ce съди no графика- 
ma, Lead Soldier е направена Като 
че ли преди около дванайсет години 
(Което няма Как да стане, тъй Ка- 
то играта Върви под Windows). 

Ако се абстрахираме от абсо- 
лютно посната графика и наличие- 
mo на повечко текстови менюта, 
тя може и да излезе нещо забавно 
като gameplay. Направена е от чо- 
Век-фирма, Който е кръстил себе си 
TT Entertainment и се играе на фона 
на много забавна мелодия В стил 
анимационните филми на Disney. 

Стигнах до момента, при Който 
със сигурност щях да падна om из- 
ненада, ако не бях седнал удобно В 
дълбоко Кресло. Току-що бях разле- 
дал играта Warlords Battlecry на 
SSG (Strategic Studies Group) - пове- 
че om добра стратегия В реално 
Време, с хубава графика и интере- 
сен gameplay - Когато попаднах на 
The Ardennes Affensive: Decisive 
Battles of WWII. Това ce оКаза mu- 
пична походова wargame, правена 
някъде около 96-та, с BouckoBu egu- 
ници, обозначени Като иконки и с 
доста трудна за разчитане Карта 
(нищо подобно на прегледната и яс- 
на Карта на бойното поле от Рапгег 
Сепега! например). Ако не бях прочел 
пер-файла, щях да си помисля, че 
става Въпрос за поредната war- 
game на TalonSoft. Същевременно 
играта е доста сложна и с богат 
датерау, така че, Който си пада по 
игрите на Таопзой и има слаб kom- 
пютър, може и да си я хареса. 

Ще спомена нещо и за феновете 
на поредицата Mech Warrior (пред- 
полагам е излишно да Казвам, че пак 
имат слаби Компютри, нещо от ро- 
да на 386/25). Тази игра е направе- 
на от приятели, програмисти по 
професия и фенове на Mech Warrior, 
за да си играят един с друг. Графи- 
Ката, за съжаление, е доста ама 


тьорска. Играта се нарича Titans of 
Steel и е походова, Като бойното 
поле е разделено на шестостени и 
се състои от три различни части, 
и три различни стартови икони (а 
не би трябвало да е трудно да бъ- 
дат грамотно обединени В общо 
меню). Трите стартови менюта ca 
Factory, HQ (Headquarter) и Battle. 
Менюто Factory Ви дава Възмож- 
ност ga Конструирате, модифици- 
рате и ремонтирате роботите си. 
Имате избор от двадесет различни 
шасита, двадесет и девет различни 
оръжия, четири muna брони и цял 
Куп други допълнителни приспособ- 
ления! За да си създадете персона- 
Жи за управление на роботите, 
трябва да стартирате иконата за 
HeadQuarter (НО). Ще трябва ga u3- 
берете пилоти измежду четири ра- 
си, Като Всеки пилот има 7 основни 


параметъра и 19 различни умения! 
Тези статистики се увеличават, ka- 
то след Всяка битКа разпределяте 
трудно спечелените ехрепепсе ро- 
ints. За ремонта, модифицирането и 
новите роботи Ви трябват пари, 
koumo печелите Като награда за u3- 
пълнените мисии. 

Естествено, най-Важното си ос- 
тава битката! Вече споменах, че е 
noxogoBa, но Времето за самите хо- 
goBe е разделено на части, Което 
дава доста голяма гъвкавост и 
много нови Възможности за изпроб- 
Ване на тактическите умения. 

Сега ще Ви представя нещо Ha- 
истина добро дори и по съвременни- 
те стандарти - играта Mobility: А 
City in Motion, направена от немс- 
Ката Компания Glamus GmbH. На 
пръв поглед тя много прилича на 
излезлия наскоро Комерчески симу- 
Aamop на град Traffic Giant, но Въпре- 
Ки това е съвсем безплатна. Създа- 
Ването ù е спонсорирано от Hakon- 
Ко немски Концерна, сред Които е 
Daimler Chrysler и очевидно целта й 
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е да рекламира индиректно произ- 
ВодстВото на Компаниите - спонсо- 
ри. Всъщност по това тя се разли- 
чаба сериозно от Та с Giant, защо- 
то В нея В началото на Всеки cue- 
нарий обикновено единственият Ha- 
личен транспорт е автомобилният, 
а целта Bu е да построите ефекти- 
Вен градски транспорт. Съдейки по 
главния спонсор, обаче Вероятно 
целта 8 Mobility ще бъде точно об- 
ратната - да Качите цялото насе- 
ление на германски автомобили. Ня- 
мах Възможност да придобия по-за- 
дълбочена представа за играта, но 
ми направиха Впечатление такива 
подробности Като тревожното Cv- 
общение, че съм пропуснал да нало- 
Жа ограничение на максималната 
скорост до 30 км/час В районите на 
училищата. 

Сред безплатните игри е доста 
многобройна групата Ha т. нар. 


“board games” 


Това обикновено са Компютърни 
адаптации на най-различни “Карто- 
нени” игри от рода на “Монопол” и 
други подобни, Включително и много 
интересни заглавия, koumo изобщо 
не сме чувалш! 

Боклукът за едни е съкровище за 
други. Тази поговорка може да Ви се 
струва съвсем не на място, Когато 
става Въпрос за компютърни игри, 
но Всъщност не е maka. Именно om 
такива “board games” някои komna- 
Huu изкарват доста пари! Типичен 
пример е Hasbro Interactive – основ- 
ната им дейност е именно правене- 
то и продажбата на подобни игрич- 
ku. Разходите за разработка ca 
незначителни - правят се от двама 
души за два-три месеца и това поз- 
Волява на Компаниите дистрибуто- 
ри да заливат пазара с десетки 
заглавия, Които се продават масово 
по най-невероятни места - супер- 
маркети, будки за Вестници, бензи- 
ностанции и общестВени тоалет- 
ни, при това на цената на голяма 
nuua! Поради нищожните разходи за 
разработка тоба явно дава доста 
добри печалби, след Като Hasbro In- 
teractive си позволиха да закупят 
Компанията Microprose, очевидно с 
амбициите да излязат на пазара за 
сериозни произведения! 

Сред тези игри има някои доста 
удобни за “убиване” на работното 
Време, но едва ли ще изпитате же- 
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лание да си губите Времето В Къщи. 
Една om тях е Ace The Game, Коя- 
то представлява най-опростена иг- 
ра на Карти - от типа Черен Пе- 
тър... само дето тази игра Винаги 
забиваше на Компютъра ми :-(. Тряб- 
Ва да знаете, че много от подобни- 
те безплатни игри са направени 
доста аматьорски и работят добре 
само на Компютъра на автора си. 
Има и по-лоши Варианти - играта 
да е замаскиран Вирус mun Троянски 
Кон или дори Чернобил! 

ОсВен с Карти, може да намери- 
те игри с най-различни табли, Като 
Geert’s Backgammon, Която гръмко 
е обявена, че работи nog Windows 
3.1/9X/NT... Всъщност с тази uz- 
ричка ще имате проблеми на Ком- 
пютрите, а иначе не е нищо HOBO 
освен най-обикновена табла. 

Може да намерите дори и шах! 
Като играта Chess ії. В разархиви- 
ран Bug тя заема точно една gucke- 
та, като повечето файлове са музи- 
ku и “chess tutorial”. Остава само ga 
се чудиш защо Chess Master 7000 е 
толкова голяма игра, след Като шах 
може да се направи и само на една 
дискета :-). 

Впрочем ето и почти npodecuo- 
нално направена програма - Еазу 
Bridge Версия 4.00. Самият факт, 
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че тази игра има повече om една 
Версия, би трябвало да говори 906- 
ре за нейните автори. Не е трудно 
да се досетите, че това е програ- 
ма за игра на бридж, при това сра- 
Внително грамотно направена - с 
професионална инсталация, с лесен 
и добре обмислен интерфейс и с 
много опции за избор на различни 
Варианти за игра. Разбира се, не 
трябва да очаквате от програмата 
такива екстри Като сКуиз, пропус- 
Кане, обратен импас, изработване 
шли унищожаване на Комуникации и 
т.н... HO пък и прехвалените 
бридж-програми (Като тези, носе- 
щи името на Омар Шариф) също не 
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са особено добри В разиграването :- 
). Въобще тоба е идеална програма 
за начално обучение и средно нап- 
реднали играчи... или пък за през 
работно Време. 

Няма да се спирам на игри с Кар- 
ти Като Freecell и Hearts - те би 
трябвало да са познати на Всеки, 
Който има инсталиран Windows на 
Компютъра си... 

За сметка на това пък ето една 
екзотична игра с пулове - Jamzu 
Freeware! Дори и заглавието ù 38y- 
чи така сякаш става Въпрос за ня- 
Коя стара японска или Китайска иг- 
ра. Добре е обаче, че има help файл 
на английски език (е, и ако беше на 
японски нямаше да има проблем, ама 
Все пак). 

Играта Othello изглежда еКзо- 
тично и пак се играе с пулове (не 
знам защо е използвано заглавието 
на тази известна опера на Верди, 
може би защото пуловете са черни 
и белш) Както и да е, ако си напра- 
Вите труда да прочетете readme 
файла Към нея, ще разберете, че е 
създадена от ученици по Време на 
два часа уроци по програмиране. 

Зад загадъчното име PySol 4.41 
пък се kpue най-обикновен пасианс 
Klondike. Самата игра е грамотно 
направена с добре работеща инс- 
талационна и деинсталационна 
програма и В интерес на истината 
трябва да се признае, че практи- 
чески същият пасианс плюс още ня- 
Колко подобни се продават om Ком- 
панията Sierra за оКоло 20$... . Taka 
че играйте Ha PySol и се радвайте, 
че сте спечелили банкнота с лика 
на щатски президент:-)! 

Няма да Коментирам една друга 
игрица - Rival Chess for Windows с 
огромния размер om... 800 Килобай- 
та! Все пак трябва да имаме извес- 
тно уважение Към шаха. 

Ето и още един пасианс - 
Ruscell95. Ако продължава maka, 
май наистина ще се насъбере цели- 
ят Комплект, за Който Sierra иска 
дВайсет доларчета... но знаете по- 
говорката за aygua и зелника :-). 

Не е пропусната и “Вечната” иг- 
pa Scrabble! He си спомням Как точ- 
но се наричаше на български, но 
идеята е ясна - целта е да се със- 
ma8am думи от налични букви. Едно 
предложение - тъй Като играта 
Scrabble Все пак е на английски език, 
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може би тя ще бъде интересна ka-6 товите Компютри. 
о 5 ш 


та 


то... забавно средство за обучение 
:-). 

Още един пасианс е играта, HO- 
сеща бомбастичното име South 
Park Solitaire. Taka и не разбрах kak- 
Ва му е разликата om обикновения 
Solitaire - напразно ще търсите из 
играта Каквото и да е било, свърза- 
но със сериала South Park. Всъщ- 
ност това е почти същият Klon- 
dike, за Който стана Въпрос малко 
по-горе. 

Ето една друга програма, Която 
обаче може да бъде доста интерес- 
на - това е Solo 2.07 for Windows 
95. Интересното е, че е програма, 
с Която сами можете да си съста- 
Вяте пасианси (8 определени грани- 
ци, разбира се). Авторите твърдят, 
че с нея можете да си направите (и 
да ги играете, естестВено) поне 5- 
6 различни пасианса! 

Solitude 1.5 for Windows е абсо- 
лютен фаворит на списание РС 
Mania и задължителна програма за 


Builder 
Builder 
Builder 
Eliminator 
Builder 
Builder 
Builder 


Всеки уважаващ себе си Компютър 
на работното място :-). 

Както може ga се очаква, сред 
безплатните игри е пълно и с 


арКади 

(или Както Казват някои мои npu- 
amenu - с блъскалки). Не бъдете Ha- 
ивни обаче да очаквате сред max да 
omkpueme игра от ранга xa Diablo Il 
:-(. В тези игри най-Важни ca две 
неща - на първо място графиката 
трябва да е много добра и на Вто- 
ро място - необходим е сполучлив 
дизайн на нивата. И двете неща не 
са никак лесни и не могат ga се 
направят Като домашна занимавка, 
eu maka, просто само за забавле- 
ние... По тази причина повечето 
неща, koumo ще намерите Като free 
games, ca от епохата на осем би- 
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Типична е играта Astroship 


Еуайег. Тя е не особено сполучлив 
римейк на стария Invaders. Друго ни- 
що не си струва ga се Каже! 

Ето обаче нещо, Което изненад- 
Ващо ми стана интересно! Играта 
се Казва I’ve got some BALLS u e uc- 


тинска 30, Като при това поддържа 
цял Куп специални ефекти. Предс- 
тавлява рали с... топки, koumo mpa- 
бВа да се прекарат през определени 
препятствия и да се уцели необхо- 
димият улей, Който ще Ви “изпърза- 
ля” до следващото ниво. Разбира 
се, ако успеете да съберете някой 
бонус, ще Ви бъде само от полза. 

За сметка на това играта Ca- 
nopia, Която също използва 3D en- 
дте, е доста грозна и В този си Вид 
може да бъде интересна само за де- 
сетина минути. В играта хвърчите 
на нещо, Което прилича на мотоцик- 
лет с Крила и обикаляте из гори, 
блата и големи Водни пространст- 
Ва, като се стремите да заобикаля- 
те досадните препятствия... 

Едва ли ще Ви бъде по-интерес- 
на и играта Сартап, Която е нещо 
Като Вариант на стария Puckman, 
но май без толкова динамика и не 
иска особена ловКост на пръсти- 
те... поне В началото. 

Японската игра Сагах обаче go- 
ри аз си я оставих инсталирана на 
Компютъра (и добре, че менюто е 
на английски език)! Като я старти- 
pame, ще имате чувството, че сте 
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попаднали Ha стар аркаден игрален 
автомат. Имате малко “нещо”, с 
Което обстрелвате падащите om- 
горе Все по-страшни и Все по-опас- 
ни за Вас други “неща”. Елементар- 
но, но пък забавно! 

Аркадата от почти същия тип, 
наречена Disasteroids, не ми беше 
особено интересна. Тя е Като не 
много сполучлив римейк на старата 
игра Asteroids :-(. 

Следващият Клонинг на Asteroids 
се нарича Оп 2опе. Честно Казано, 
тези Клонинги Вече ми бяха омръз- 
нали и дори не си и направих труда 
да я инсталирам, maka че може и ga 
се окаже нещо прилично. 

Хареса ми обаче играта Е-доп 
Adventures! Тя предстВвалява екран, 
по Който подскача Вашият заек (Е- 
доп?) и обстрелва нападащите го 
балони (лоши балони). Играта не е 
нищо особено, но Въпреки това ос- 
тавя много приятно Впечатление! 

Забавна е, макар и с допотопна 
графика, и Happyland adventures. Тя 
е типична jump-and-run игра u е би- 
ла направена за Конкурс на тази 
тема, обявен от геймърски сайт. 

Подобна на Сагах е и играта 
Газег Аде. На мен обаче не ми харе- 
са, Въпреки сравнително прилична- 
та графика, тъй Като “нещото” Ви 
се управлява само с мишката, а 
това ми беше доста непривично. 
Подразни ме и това, че производи- 
телите непрекъснато се опитват 
ga Ви подлъжат да отидете на mex- 
ния сайт, Което става много досад- 
но, тъй Като постоянно изскачат 
тъпи съобщения за грешКи, Когато 
cme off-line. 

За сметка на тоба играта 
Moorhuhnjagd може и ga Ви е инте- 
ресна за половин-един час. Тя пред- 
ставлява елементарен ловен shooter 
(сред целите Ви са папагали, лета- 
телни балони и самолети с реклам- 
ни банери) и е освен това реклама 
за уискито “Иван Пешеходеца”! 

Phobia Il е друг Вариант на 
Asteroids, но с претенции за ориги- 
налност. Корабчето Ви е нещо, Кое- 
то трябва да бъде извънземно, а ас- 
тероидите - и те приличат на не- 
го. В общи линии играта не е инте- 
ресна. Освен това няма функция 
uninstall, a аз мразя тези евтини 
трикове! 

Long Live The Invaders! Ako не е 
pumeuk Ha Asteroids, we e pumeuk H 


кглавие om 
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Invaders Като uepama Space Duel. 
Всички други Коментари предпола- 
гам са излишни. 

Operation Spacehog пък е римейк 
на третата игра, Която се Копира 
Като бясна и е от muna на Вече 
споменатите Сагах и Lazer Аде. То- 
зи път “нещото” Ви трябва да е 
Космически Кораб, Който защитава 
Земята от извънземните. Разлика- 
та от горните игри е, че движени- 
emo и стрелбата са хоризонтално 
на екрана. 

South Park Mario се Казва јитр- 
апд-гип игра със слаба графика, Коя- 
то едва ли някой ще хареса. Май 
разчита само на магическото име 
“Мапо”, за да събуди интерес! 

VampirJagd се Казва един друг 
ловен shooter, Който е абсолютно 


същият Като Moorhuhnjang - само 
дето този път стреляте по приле- 
пи и рекламата е за някакъв гер- 
мански сайт :-). 

Тези, Които предпочитат 


kyecmoGeme, 


може би също ще намерят нещо 
интересно из безплатните игри. 
Но, разбира ce, mau Вече споменах 
да не очаквате графични чудеса? 
ПоВечето игри, Както и В другите 
жанрове, са много по подходящи за 
рубриката “ретро”! 

Например играта Cult. Идеята за 
нея явно е свързана със събитията 
В САЩ преди няколко години, когато 
членове на секта се бяха укрепили В 
някакво имение. В тази игра главни- 
ят герой е полицай, Който трябва 
да намери мирно разрешение на 
точно такъв проблем. Играта u32- 
лежда с доста добър gameplay... ka- 
то изключим допотопната графика, 
разбира ce :-(. 

Kamo kyecm (adventure) no He3- 
найни причини са Класирани и три 
игрици с приблизително еднакво за- 
рода на “Ог. Соо прави 
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egu-kakBo cu”, koumo представля- 
Ват най-обикновени jump-and-run 
блъскалки... Графиката um е срам 
дори за началото на десетилетие- 
то и това е най-доброто, Което мо- 
Же да се Каже за max. 

За разлика от тях играта Тпе 
Halloween Haunted Mansion има 
доста no добра графика - ucmuHko 
30 с доста специални ефекти. Не е 
особено ясно обаче дали тоба е ис- 
тински Куест или просто 30 ek- 
шын? Действието се развива В 
стар фамилен замък 8 Трансилвания 
(при граф Дракула наВярно!), а Край- 
ната Ви цел е да съберете девет 
бройки... Хеллоуин-тиКкВи (фенери, 
направени от тикви :-)). 

Mission: Caduceus може ga Ви 
бъде интересна. Космическият Bu 
Кораб превозва спешно лекарство 
за земна Колония, но сблъсък с ме- 
meopum Ви принуждава ga Кацнете 
на най-близката планета, Която ни- 
Как не е настроена гостоприемно 
Към разумните форми на живот... 
Целта Ви е да намерите способ и 
да ремонтирате Кораба си, за ga 
доставите леКарството В срок. 
Графиката на играта е сравнително 
прилична (за безплатна игра), а uH- 
терфейсът е Крайно удобен и инту- 
итивен! 

Още един приятен kyecm е Моп- 
ster Manor. Намирате се В голяма 


къща, обитавана om седем звяра, и 
трябва да намерите способ да ги 
отстраните, за да може да я напус- 
Heme... Хммм, а защо да я напуска- 
те, след Като Вече сте само вие В 
нея? Както и да е, графиката на иг- 
рата е статична, но приятна на 
Вид, а интерфейсът също е доста 
удобен. 

Помните ли, че преди години 
имаше една поредица интересни 
текстови Куестове на Legend 
Entertainment с минимална графика и 
съвсем леко еротични мотиви? Е, 
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точно от този тип е и играта 
Monday Adventure. Все nak не ouak- 
Baume някаква истинска еротика - 
това не е Playboy Adventure :-). 

Още един приятен на Вид Куест 
със статична графика e The Will Il. 
Изглежда играта е направена om 
същата Компания, Която е създала 
и Monster Manor, само дето този 
път е необходимо да съберете де- 
сет скъпоценни Камъка (харесва ми 
това занимание)! 

Wanderer of Absu се нарича друг 
Куест, Който може и да интересен 
Като датерау, но интерфейсът и 
начинът, по Който се показват 
предметите и описанието им, нещо 
не ми допада. Самата игра изглеж- 
да Като правена през 86-ma. 

Последният от Куестовете е 
Bubba Goes #2. Играта е създаде- 
на от хората, направили npegcma- 
Вения по-горе Куест Mission: Cadu- 
ceus, но не ми стана изобщо инте- 
ресна. Освен тоба не прилича по ни- 
що на нея. Мисля, че едва ли ще ù 
обърнете Внимание за повече om 
няколко минути! 

Нека да Кажа няколко думи за 


доброто старо RPG, 


Което е един от най-старите 
Жанрове В света на Компютърните 
uepu. По тоба Време графичните 
“красоти” липсваха и играчите 
трябваше да разчитат основно на 
Въображението си, за да допълват 
състоящите се почти изцяло om 
текстове и минимална графика uz- 
ри. Впрочем, В тази област може ga 
се намери и нещо, Което не е чак 
толкова допотопно. 

В един от старите броеве на РС 
Mania nucaxme за играта Dink 
Smallwood. Това е “олекотено” RPG, 
правено преди okono 2 години с Ha- 
пълно съвременна графика и инте- 
ресен сюжет. Първоначално играта 
бе комерсиална и според думите на 
авторите успехът й е бил ga- 
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леч по-голям от първоначалните 
очаквания. Главният Ви герой е Dink 
Smallwood (Колко изненадващо :-)), 
останал пълен сирак по Волята на 
съдбата или може би поради наме- 
сата на зли сили. Той обаче гори от 
Желание за приключения и пътешес- 
тВия. Играта е наистина доста 
“олекотено” RPG - дори Diablo ще 
Ви се стори сложно сравнение с не- 
я, но Въпреки това е приятно и за- 
бавно занимание. Може би една om 
причините за това е многото ху- 
мор, Който ще намерите и Който 
доста често (и при най-неочаквани 
ситуации) почти преминава грани- 
цата на “добрия тон” и придобива 
отКровено еротични интонации. 
Друго добро нещо В тази игра е 
лесният и удобен за употреба ре- 
дактор за МОР-ове. Този термин В 
последно Време стана доста попу- 
лярен поради многобройните МОР- 
обе за first person екшъните. Допъл- 
HeHue за RPG обаче ce прави доста 
по-трудно, тъй като е необходимо и 
развитие на сюжета, а не само Ку- 
пища от трупове и Кръв по стени- 
те. Основната игра е напълно без- 
платна, но HAKOU прошляци се напъ- 
Bam да искат пари за МОР-четата 
си, създадени за нея. Това е горе-до- 
Ay равнозначно на moBa да направи- 
те Карта 3a Quake 3 u да ce onuma- 
me ga продавате цялата Quake 3 
заедно с Картата cu Като co6cmBe- 
на игра. 

Друго заглавие, Което си струва 
да погледнете, е Betrayal of Кгоп- 
дог. Това е Вече станало Класика 
RPG на Sierra опреди 6-7 години (8 
една om ретро рубриките на РС 
Мапа писахме за него). То бе пусна- 
mo за безплатен download от сайта 
на производителя, Когато Sierra 
направиха третата игра om поре- 
дицата. Наистина графиката ще Ви 
се стори допотопна (обикновена 
VGA 320x200), но Като gameplay и 
сюжет си остава Като че ли най- 
добрата от цялата поредица. 

Друга безплатна игра се нарича 
Illusions of Deception. Създателят 
й е поКлонник Ha Final Fantasy и сЮ- 
Жетът е горе-долу подобен. Разби- 
ра се, нивото на реализацията е 
съвсем друго - цялото действие се 
развива В миниатюрен прозорец В 
центъра на екрана и съответно 
Всички фигурКи са съвсем мънички. 


4 Of Когато някоя от Високите няколко 
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Че де 
милиметра фигурки (не е печатна 
грешка, наистина няколко милимет- 
ра), се блъсне B нещо, автоматично 
се извършват Възможните дейст- 
Вия. Въобще най-добре ce Въоръже- 
те с лупа, ако смятате да се зах- 
Ващате с тази игра. 

Warrior Dragon е друго RPG, Кое- 
то е правено съвсем наскоро. За съ- 
жаление, това не може да се разбе- 
ре по никакъВ начин - играта изг- 
лежда Като работа от 84-ma. СЮ- 
жетът може и да интересен, но аз 
поне нямах никакво търпение да го 
проуча. Във Всеки случай, ако имате 
Желание, може да си поиграете мал- 
Ко на нея - управлението е съвсем 
лесно - с клавишите Ctrl и Shift u 
със стрелките. 

По неизвестна причина сред ре- 
диците на RPG-mama се е промък- 
нала и една Космическа стратегия 
- Warpath Classic. Графиката U е су- 
пер елементарна, а и играта май е 
създадена главно за мрежа. Както и 
да е, ако искате толкова много, мо- 
Же ga я пробвате, но uma голям 
шанс да останете разочаровани. 


It’s Action Time! 


Чудя ce camo с Коя om безплат- 
ните игри да започна - с Quake 3 
или с Half-Life? Ooops - тези не би- 
ли безплатни :-(. Добре де, Като ня- 
ма друго, ето Ви Battle Chopper - 
сВръх елементарен симулатор на 
Вертолет. Добавете Към това u 
VGA графиката - 320x200 и ще npu- 
добиете цялостна представа. 

Chakal 30 е френска игра, пред- 
назначена за двама души В режим 
split-screen - т.е. двамата играят 
на един и същи Компютър и мони- 
тор. Играта е mun Wolfenstein-3D u 
новото на графиката е съответст- 
Ващо. Предназначена е за тези om 
Вас, koumo ги гони ako носталгията! 

Ето и една типично аркадна uz- 
pa - Voyager Deep Space Rescue. 
Играта поне има професионално 
направена инсталационна и деинс- 


талационна програма, Което не мо- 
Же да се Каже за много от заглави- 
ята, създадени от купища Високоп- 
латени програмисти и стрували ми- 
лиони долари. А иначе Какво ga oyak- 
Вате от самата игра - ами npegc- 
тавете си, че сте пред аркаден иг- 
рален автомат и готово. 

Fight 2 е още една аркадна игра, 
на Която могат да играят (последо- 
Вателно) до четири души. Тя е Вари- 
ант на старата Asteroids. Може и 
авторът да си го е признал чисто- 
сърдечно, само дето е финландец и 
писанията му са на финландски. Със 
същия успех можеха и да са на япон- 
cku или Виетнамски - пак толкова 
щях да разбера. 

А сега нещо, ако искате малко 
ga си починете от Quake-mo. Игра- 
та се нарича G-Sector и е на Ingava 
Software. Там главният Ви герой има 
доста интересни патъци, с Които 
можете да правите най-различни 
маймунджульци. Истинската G- 
Sector е напълно Комерсиална игра, 
създадена В началото на лятото, 
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но пък за cmemka Ha това съвсем 
безплатна (и може наистина да се 
играе) е арпа-Версията ù! 

Помните ли една игра, Която се 
наричаше Star Control? Тя беше из- 
лязла преди много-много години и 
предствляваше Космическа cmpame- 
гия, 8 Която беше предвиден и тре- 
нировъчен режим - битки между ми- 
ниатюрни Космически Корабчета? Е, 
играта Hell Fighter 32 е Взела само 
тренировъчния режим от нея. Край- 
ният резултат е не особено инте- 
ресна аркада. 

Съществува поредица от игри, 
koumo направиха известна Компани- 
ята Team 17. Става Въпрос за игри- 
me Worms, разбира се. Тяхно доста 
слабо Копие е и финланската free- 
ware игра, наречена Liero. В нея мо- 
гат да участват само двама души, 


АТ ТЕМА НА БРОЯ 


Ката е на светлинни години от ори- 
гинала, независимо че и при него 
Картинките не са нищо особено, а 
се залага главно на интересния 
gameplay. 

Emo и една друга игра, Която не 
блести с някакви графични Качест- 
Ва, но може да бъде интересна за 
няколко часа - The Project 2. Тя има 
и интересно story - нещо, Което 
липсва на много от скъпите Комер- 
сиални игри. Един от американски- 
те разузнавателни спътници (от 
тези Висококачествените, Които 
могат да разчетат статиите В 
забравен на градинската neuka Bec- 
тник) записва странно раздвижване 
В изоставена руска подземна amom- 
на база. Цялата база е построена 
на недостъпно място и Въпреки то- 
Ва изведнъж петима души са засне- 
mu при Входа 0, без да е забелязано 
наличието на хеликоптер или друго 
подходящо превозно средство. Ин- 
тересът се засилва, Когато обрат- 
но си тръгват само трима от тях, 
Които пак изчезват безследно из 
околностите. Официално В изоста- 
Вената база няма нищо интересно, 
но според данните от разузнаване- 
то mam има ckaag с плутоний. 

Вашата задача Като млад и 
енергичен агент от ЦРУ е да про- 
HukHeme В базата и да разберете 
Какво става. Спуснат сте от хели- 
konmep В езерото Край подземията, 
откъдето под Вода може да се npo- 
никне В Канализационната система. 
Самата игра не е особено трудна 
за управление. Имате стрелки за 
движение, стрелба, отВаряне на 
Врати, Взаимодействие с предмети, 
алтернативна стрелба (лява ръка) 
и използване на предмети от inven- 
tory-mo. Разбира се, Както Вече Ка- 
зах, не може да очаквате и някакви 
графични екстри, но на фона на ос- 
таналите безплатни игри, The Pro- 
ject 2 изглежда почти прилично. 

И още една Класическа apkaga - 
Stink Command Arena, този nom 
HanpaBeHa от японец и представена 
от германец :-). Ako си падате по 
аркадните автомати, това може и 
да Ви хареса - поне графиката не е 
от най-допотопните. 

И ga не пропуснем две доста 
приятни игри - Void Runner и Speed 
Delight, Които поддържат OpenGL. 
Направени са от Йордан Тузсузов 


които играят ua split-screen. Графи-О $ (Mordred). 
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Всяка Кръгла годишнина Кара xopa- 
та да го удрят на обобщения, дърВена 
философия и сълзливи спомени от близ- 
Кото минало. Изглежда и ние не сме 
имунизирани срещу подобни лирически 
отклонения, maka че решихме ga си 
побльскаме главата над Вечния Въпрос 
“Кои са най-добрите Компютърни игри, 
излизали go момента? ”...ПърВоначално 
идеята беше да отделим Внимание на 
50 заглавия, Които по някакъв начин са 
дали тласък на геймърската история. 
След кратък размисъл обаче прецених- 
ме, че за подобно нещо ще е нужнен 
отделен извънреден брой... Така че ето 
20-те игри, Които според нас Всеки 
уважаващ себе си геймър трябва да 
пробВа поне от любопитство. Като 
гледам обаче, В РС Мата командват 
феновете на триизмерния екшън...:-) 


DOOM е безапелационният по- 
бедител В нашата Класация. И ма- 
Кар революцията на 3D-shooter-ume 
да започва om Wolfenstein 3D, DooM 
е играта, Която осъвремени и npu- 
даде стил на един от най-успешни- 
те жанрове В геймърската индуст- 
рия. Навремето, Когато Клубовете 
В София бяха не повече от два, по 
desktop-ume на техните Компютри 
имаше само една иконка и това 6e- 
we Doom 2. Докато 8 Wolfenstein 3D 
(за Която ще стане дума no-Hama- 
mbk) единственото триизмерно He- 
що бяха стените, В DooM доста 
предмети са наистина обемни и 
техният Вид се променя В зависи- 
мост от гледната mouka на Habalo- 
дателя. За multiplayer-a на DooM мо- 
га да Ви говоря с часове, защото 
този З0-екшън беше нещо Като nu- 


онера на мрежовите игри. Оръжия- 


та са просто маниакални и на 
практика се превърнаха В Класичес- 
Ки арсенал за Кажи-речи Всеки first 
person shooter. Hama геймър, Който 
ga не познава любимите Rocket 
Launcher, ChainGun, ShotGun и, раз- 
бира ce, МОТОРНАТА РЕЗАЧКА ~ 
най-бруталното средство за убива- 
не на Всички Времена. Играта е дело 
на един от най-успешните тандеми 
В геймърската история: Джон Кар- 
мак - Джон Ромеро. 


ОПАКЕ беше играта, Която Вър- 
на надеждите на играчите за пре- 
раждане на DooM. Зад заглавието 
седяха отново Кармак и Ромеро и 
то беше просто фантастично. Гра- 
фичният енджин бе пренаписан из- 
цяло, maka че Вече смело можем да 
говорим за истинско 3D. Мрачната 
атмосфера, зловещите писъци u 
Кръвта носят обстановка на агре- 
сия и насилие, Която може да нака- 
ра един истински геймър да изпад- 
не В транс, а моралистите да се 
хванат за главата. Quake бе обяве- 
на за Погго-игра на десетилетието 
от едно западно геймърско списа- 
ние. Няма нужда да Ви Казвам В Кол- 
Ко престижни Класации играта Все 
още държи първото място. Турни- 
pume no Quake Винаги са били нещо 
грандиозно дори и за България. Оръ- 
жията бяха наследници на арсенала 
от DooM 2, Като, разбира се, бяха 
Включени и нови Култови пушкала. 

QUAKE 2 не беше толкова мрач- 
на и агресивна игра Като първата 
част, но затова пък В нея беше 
наблегнато на multiplayer-a. Надали 
по земята има някой, Който ga е 
чувал за Quake 2 и да не е Виждал 


гениалното ниво The Edge. За мое 
най-голямо съжаление В Quake 2 Ha- 
маше резачка :-(. Заменена е с ня- 
kakBo подобие на Водно пистолет- 
че, Което надали служи за нещо 
друго, освен за осветяване на тъм- 
ни тунели. За сметка на тоба пък 
В тази игра се появи ужасяващият 
Вайдип, който е истинско оръжие 
за масово унищожение, ако се нау- 
чите да се целите добре. Манията 
по Quake 2 още не е угаснала и на- 
дали това ще се случи скоро. Един- 
стВеният минус на играта е, че 
Single Рауег-ът на Quake 2 е малко 
еднотипен. Но на фона на първия 
Quake и неговата почти пълна без- 
сюжетност сценарият на Втората 
част е направо “сок от мозъкК”...:-) 


DUNE 1 – Първата стратегия В 
реално Време. Основоположник е на 
моя любим Жанр. Едно от най-игра- 
ните заглавия навремето. Dune 2 
спечели популярността благодаре- 
ние на своя сюжет, Който е издър- 
Жан напълно В стила сагата за 
съдбата на планетата Дюн. Графи- 
Ката беше зашеметяваща за Bpe- 
мето cu, а звукът – убийствен. Да 
не говорим, че имате и избор меж- 
ду три Враждуващи фракции - бла- 
городните Атрейдис, подлите Ор- 
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доси и злите Харкони. Разнообрази- 
ето на бойните единици, техните 
ъпгрейди и Всичко останало е нещо, 
което не беше правено до момента. 
За тактиките и стратегиите мо- 
же ga се говори дълго и Всеки cu 
има своя Версия за тоба Как трябва 
да се мине дадено ниво. Оипе 2 е ед- 
на от игрите, Които никога няма да 
изтрия от машината си. 


DIABLO - В никакъв случай не 
може да се твърди, че Diablo е пър- 
бото RPG, защото тоба просто не 
е така. Играта обаче е Класически 
пример за това Какво трябва са 
представлява една комерсиална po- 
лева игра, за да стане мегахит - 
безбройно много предмети, диало- 
зи, персонажи, мистична атмосфе- 
ра и достатъчно Врагове, Които да 
изтребвате без скрупули. Филмче- 
тата 8 играта са направени по хо- 
ливудски, спецефектите са перфек- 
тни. Графичната машина Ha Diablo 
е уникална и това допринася за 
приятния геймплей на играта. Спо- 
ред сюжета трябва да лиКвиди- 
рате Лорда на ужаса. Налага се да 
пребродите десетки kamakom6u, 
църкви, поляни, планини, Къщи и 3a- 
мъци, докато стигнете до самия 
Диабло. И понеже Blizzard е фирма, 
Която обича да изненадва играчи- 
те, тя е приготвила и m. нар. “kpa- 
Вешко ниво”, В чието съществува- 
не аз се съмнявам... Но според оче- 
Видци mo наистна същестува...:-) 


WOLFENSTEIN 3D - Запознайте 
се с Негово Величество царя на 3D- 
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екшъна. Играта роди нов жанр, Кой- 
то Впоследствие плени сърцата на 
милиони геймърч. Сюжетът се гра- 
ди Върху историческите събития 
от Втората световна Война. Тряб- 
Ва ga преодолеете тълпи есесовци 
и накрая да стигнете до самия фЮ- 
рер. Донякъде това 30 е създадено 
за заблуда на противника, защото 
триизмерни са само стените. Арсе- 
налът, с Които разполагате, е на 
добро ниво, но е еднотипен. Единс- 
тВеният минус на играта е, че е 
Кратка. Този недостатък обаче се 
компенсира от нейното продълже- 
ние Wolfenstein 3D: Spear of Destiny. 


DUKE NUKEM 3D - След неверо- 
ятния успех, Който пожънаха двуиз- 
мерните игри на тема “приключе- 
нията Ha Дюк Нюкем”, русокосият 
супергерой реши да заеме своето 
място и В триизмерното простран- 
ство. 3D Realms направиха един чу- 
десен екшън, Който се задържа бли- 
зо 3 години по гейм Клубовете, но 
за съжаление след тоба поостаря и 
потъна В забрава. Сюжетът на иг- 
рата Ви изправя пред дилемата ga- 
ли за пореден път да спасите Земя- 
та от извънземни нашественици 
или да се отдадете на сладък жи- 
Вот. Понеже за Вас думата “Жи- 
Вот” означава ga mpeneme наред, 
Вероятно ce досещате какво тряб- 
Ва да правите през цялото Време. 

Най-хубавото нещо В играта е 
личността на самия Дюк НюкКем. 
Мускулестият екшън-герой не само 
пълни с олово пълчищата пришълци. 
Той постоянно ръси лафове с пре- 
сипнал глас, Кефи ce на мотаещите 
се из нивата стриптизьорки (и им 
дава бакшиши :-)), пее на Караоке и 
от Време на Време пуска по една 
Вода В тоалетната (Което се om- 
разява положително на неговия 
жизнен тонус :-)). Аксесоари с лика 
Ha ДЮК - тениски, шапки се прода- 
Ват по целия свят и то с невероя- 
тен успех. 
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CIVILIZATION - Сид Майер е чо- 
Векът, Който създаде най-оригинал- 
ната походова стратегия на Всич- 
Ки Времена. Тази игра не грабна ма- 
совия геймър, защото беше твърде 
сложна за неговите схващания. 
Въпреки това феновете ù В Huka- 
къв случай не са малцина. Вашата 
цел е да създадете и развиете соб- 
стВена държава и да господствате 
над света Като покорявате народ 
след народ. Действието започва 8 
зората на човешката цивилизация 
и може да продължи до Космическа- 
та ера. Интересното е, че В тази 
игра дипломацията е силно застъп- 
ена. Ako сте обигран В междудър- 
жавните отношения и В търговия- 
та, можете да постигнете cBoume 
цели, без да давате значителни 


WARCRAFT - В зората на реал- 
новремевите стратегии се Водеше 
ожесточен спор: Коя игра е по-д06- 
ра - Command&Conquer или Warcraft. 
Победител, разбира се, не бе излъ- 
чен. За мен WarCraft е фаворитът. 
Тя ме Впечатли с приятния си интер- 
фейс и фентъзи история. 

Заставате на страната на ед- 
на от двете Враждуваши раси ~ op- 
Ки и хора. Opkume се борят за пра- 
бото си да имат собствена земя и 
готвят жестоко отмъщение заради 
хилядите свои събратя, загинали В 
битките с Врага. Хората се onum- 
Ват да бранят териториите си от 
нахлуващите Вражески орди. Това е 
играта, която направи Blizzard Ente- 
rtainment голямо име за геймърите. 
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HEROES OF MIGHT AND MAGIC 
Когато човек пише за любимата си 
игра, рядко може да бъде обекти- 
Вен. Затова ще Ви помоля да бъде- 
те снизходителни, ако не споделя- 
те моето мнение. Тази игра е Be- 
лика. ВсичКо се гради Върху фентъ- 
зи свят, В Който границата между 
доброто и злото е тънка. Първона- 
чално разполагате с главен замък, 
Който Ви служи за добиване на ре- 
сурси и производство на първите 
Boucku. В хода на играта трябва ga 
завладявате Колкото се може пове- 
че мини, Кошто Ви снабдяват с не- 
обходимите суровини и злато. Ко- 
гато превземете нова Крепост, 
там можете да строите сгради и 
казарми, от Кошто да попълвате 
Войската си В Края на Bcaka седми- 
ца. Освен за изграждане на армия, 
крепостите служат за откриване 
на нови магии, събиране на данъци, 
търговия и закупуване на герои. 
Многообразието от раси е голя- 
мо и ВсяКа се различава от друга- 
та. Влизате 8 ролята на герой или 
няколко герои, koumo обикалят no 
Картата със своите армии и раз- 
дават правосъдие. В хода на дейс- 
mBuemo Вашите бойци трупат 
опит, развиват специални умения, 
събират оръжия и артефакти, и 
стават Все по-добри пълководци... 
Казано с други думи - това е една 
от игрите, Които просто трябва 
да усетите сами, защото не мо- 


гат да се опишат с думи. 


UNREAL беше основният фабо- 


` рит преди около три години за npu- 


nit 


не е на мястото Ha Duned2, след ka- 


за “най-добър ЗО-екшън”, Който 
детронира Quake 2. Играта има 
това, Което липсва на продукта на 
ID Software, а именно хубав сцена- 
рий 3a single player. Поддържа и бит- 
Ки с ботове (компютърно симулира- 
ни противници с Вашите Възмож- 
ности) още 8 самото начало. 
Ипгеа! има и префектна графика, 
Която дори и днес е еталон б об- 
ластта на триизмерните екшъни. 
Оръжията са наистина уникални и 
някои от тях нямат аналог В goce- 
га излизалите 3D-shooter-u. За фи- 
нал ще цитирам мотото на играта, 
Което няма нужда от Коментар: 
“It's called UNREAL because it is.” 


MONKEY ISLAND 

Далече, В екзотичните Карибски 
острови, животът на хората е пъ- 
лен с легенди за призраци, духове, 
пурати, магии и Куп други интерес- 
ни неща, koumo за обикновения 
epagcku Жител са просто една из- 
мислица. Lucas Arts са почерпили 
Вдъхновение именно от един такъв 
островитянски мит. Bue сте млад 
и почти незабележим младеж, чия- 
mo фикс-идея е да стане пират. 
Приключението започва именно със 
задачата да се явите на пиратски 
тестове... Играта разчита главно 
на сВежия хумор и забавните мо- 
менти, но В никакъв случай на ^e- 
сен Куест... 
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STARCRAFT 
По-младите om Вас Веднага ще 
се запитат защо тази стратегия 


то я превъзхожда? Отговорът е 
един - StarCraft е отлична страте- 
гия В реално Време, но не Внася ня- 
какви съществени промени В жан- 
ра. Нищо революционно и новатор- 
cko, просто по-добра реализация на 
стари идеи, Комбинирани с убийст- 
бен сценарий. 

И Въпреки това StarCraft има 3a- 
пазено място В нашата Класация. 
Тя е сред най-играните заглавия на 
планетата и има “опасност” да не 
залезе докато не се появи нейното 
продължение. Играта е идеална за 
мрежова игра и поддържа интер- 
нет игралната зона Ha Blizzard - 
battle.net. Single Player Кампаниите 
също са майсторски изпипани и Ha- 
ситени с прилично Количество ани- 
мации между мисиите. Последова- 
телно трябва да управлявате три 
напълно различни раси - зерги, про- 
mocu и терани (хора), koumo Кажи- 
речи нямат нищо общо помежду си 
по отношение на геймплея. 


C&C: RED ALERT 


Не са една и две игрите, чийто 
сюжет се базират на случки от uc- 
торията. Red Alert е нещо такава... 
Е, разбира се, има “незначително” 
разминаване ВъВ фактите, moecm 
историята на Втората световна 
Война е пренаписана от Край go 
Край. Това не пречи играта ga е eg- 
на от най-добрите стратегии В 
реално Време. 

Вие трябва да изберете за Коя 
сила ще се сражавате - за СССР 
или за Съюзниците, Който против- 
но на историческите събития ВоЮ- 
Ват един срещу друг. Всяка om 
двете страни си има уникални egu- 
ници, които противникът няма. Red 
Alert е наследник на Класическата 
Command&Conquer, но според общо- 
то мнение превъзхожда многократ- 
но оригинала. 

SPACE QUEST 

Тази поредица на фирмата Sierra 
поставя началото на нова генера- 


SierraOriginals 


идеите 
OS: 
We 


ция адвенчър (Куест) игри, koumo 
съдържат известна доза странно 
uycmBo за хумор и за чието превър- 
тане трябва да прилалагате дос- 
та нестандартни подходи. 

Главният герой Роджър Уилко 
постоянно спасява света. Ще се 
сблъскате с доста трудности, go- 
Като се справите с положението, a 
и извънземните не се дават лес- 
но... В тази игра шантавото Въоб- 
ражение е по-Важно от логическо- 
то мислене, maka че бъдете гото- 
Ви за трудна битка. 


PHANTASMAGORIA се слави Ка- 
то пионера на игрите, koumo са 
направени изцяло от филми и ня- 
мат анимация. Фабулата е проста 
- Bue сте млад амбициозен човек, 
но се нанасяте 6 неподходяща kv- 
ща и оттам започват Всичките Ви 
проблеми. Кръв, Върколаци, призра- 
ци, демонична обстановка - Всичко 
това би трябвало да Ви накара ga 
изпробвате играта. А тя наистина 
си заслужава! 


TEST DRIVE бе най-добрата В 
автомобилния Жанр преди появата 


г“ 


Ha Need for Speed. Определено 
Accollade знаят Какво правят и 3a- 
що го правят. Дискетата с Тез! 
Опме не излезе близо година от мо- 
ето флопи (нали си спомняте, че 
едно Време игрите бяха на дискети 
:-)). Сами можете да си представи- 
те Каква мания е да се състезава- 
те по огромни пътища с най-добри- 
те Коли за онова Време. 

Дразнещо В играта е, че са пре- 
небрегнати европейските произво- 
дители на автомобили. 


LEISURE SUIT LARRY 

Кой не знае Лари, Кой не е чувал 
за него...? :-) Авторите на Space 
Quest (с малки изключения) се зав- 
ръщат с трясък В нашата Класа- 
ция с тази Култова адвенчър игра 
на тема “секс”. Bue сте затлъстя- 
Ващ човечец, Който си мисли, че 
Всички жени са луднали по него. 
Всъщност малцина са тези, koumo 
обръщат Внимание на нашия пле- 
шив симпатяга. Преди ga се Hame- 
сите обаче...! 

Вашата задача е да превърнете 
този нелицеприятен средноста- 
тистически американец В пер- 
фектен плейбой. Играта е В Кано- 
Hume на Класическия Куест - 
срещате се с Всякакви неприят- 
ности от сорта на мутри, koumo 
не искат да Bu пуснат, нагли mak- 
симетрови шофьори и Венерически 
болести... 


WORMS 
Ако He бяха толкова “големи” Ha 
ръст, червеите със сигурност В 


MILLENIUM ТОР 20 


PC МАМА — 


момента щяха да управляват cBe- > 


та. В главата на един червей (ако 
изобщо има такава) могат да се 


родят пъКлени планове Като напри- <: | р 
мер да пусне Върху противницте `: Š 
бананена бомба или пък ga “насъс- = 


Ка” овца срещу max. 


На пръв поглед Worms представ- ` : 


лява нещо като Класическата игра 
Artillery, но доста шантаво доразви- 
та. В този случай нито Вие, нито 
мишените Ви сте статични обек- 
ти, а оръжието, с Което стреля- 
те, не е само едно. Командвате 


отбор от червеи, чиято цел е да . 


разпердушини Вражеския ekun, koù- 
то също е съставен от пълзящи 


безгръбначни. Team 17 са заложи- +. 
ли на мултифункционалноста, за- © >. 


щото боравите egHakBo добре kak- 
то с базуката, maka и със специ- 


алните оръжия, които според мен 


са най-забавното нещо от цялата 
игра. 


PRIVATEER 
Симулаторите никога не са 6u- 
ли от игрите, koumo привличат 


Вниманието на масовия геймър. От ~ 


зората на Компютърната епоха go- 


сега me В общи линии следват eg- : 
на и съща плоска схема. EguHcmBe- -` 
ното нещо, Което се променя, е ka- =~ 


чеството на графиката и реализ- 
мът на полета. 
В случая с Privateer нещата cmo- 


ят по-различно. Това е първият ~“: 
който Ви :: 
позволява сВободно да летите из 


космически симулатор, 


Вселената, да изпълнявате Всякак- 
Ви търговски, наемнически, контра- 
бандистки, дори пиратски мисии и 
така да контролирате изцяло раз- 
Bumuemo на своята Кариера. 
Всичко това е примесено с увле- 


кателен фантастичен сюжет, koù- 2 “Ё 


то превръща Privateer 8 нещо cpeg- . 


но между Космически симулатор и 
приключенска игра. 


Бойко Маринков | 


PC MANIA 


ОктомВрийският брой на PC 
Mania Ви представи Homeworld: 
Cataclysm. В това извънредно изаа- 
ние ще се Върнем малко назад. Към 
оригиналния Homeworld съществува 
мисия, Която авторите така и не 

‚ са ВКлючили В играта. Впоследст- 
Вие те създават бонус Версия, Коя- 
то се състои от 5 мисии. 

ЕдинстВеният легален начин да 
се снабдите с тази бонус Версия е 
бил да предплатите неизлезлият 
тогава Cataclysm на сайта на Elec- 
tronics Boutique (www.ebworld.com), 
Което за България е невъзможно. 
Единствено читателите на РС 
Mania получават безплатно тази 
самостоятелна Версия, със специ- 
ално разрешение Ha Sierra Studios. 

Първите четири сценария са 
стандартните за Комерсиалния Ва- 
риант на игра, а петият е бонус - 


_ графика ****** P 

— звук АЖАЖЖХ cs 
„геймплей жжжжжж вом 

= общо Fo OK A 


| издател 

БЕ Sierra Studios 

о http://homeworld.sierra.com/ 
“системни изисквания 

Pentium 233 MHz, 32 MB RAM, 

° | 4 MB Video 


ль А: Е 
Въпросната “изгубена” mucus. В 
този момент сигурно се питате: 
“Абе този за Какъв дявол толкова 
се пали заради една добавка Към 
някаква стара игра”. Ще разбере- 
те защо, Когато Видите Raider 
Retreat на диска Към списанието. 
Имайте предвид, че В него присъс- 
тват ВСИЧКИ Видове Кораби, kou- 
то съществуват и В пълната Вер- 
сия, Както и пълният Комплект оп 
Възможности за мултиплеър. 

Да Кажем няколКо думи и за са- 
мата мисия. Името ù е Тигапіс 
Raider Planetoid. Държа ga Ви пре- 
дупредя, че тя е с няколко идеи no- 
трудна от останалите. Въпросни- 
те raider-u решават ga си плюят на 
петите Към планета, Която ще им 
осигури убежище и защита. Ваша- 
та задача се свежда до това да се 
разправите с munoBeme Веднъж за- 
Винаги и да не им позволите да се 
измъкнат. Мисията започва близо 
до планетата, Която трябва (или 
по-скоро не трябва) да приюти ло- 
шите. Няколко секунди след начало- 


„то се появяват и гостите, така че 


партито може да започне... 

Първо Ви Връхлитат две дузини 
изтребители. Основният Вражески 
флот обаче е доста силен и се със- 
mou от обе групи. Във Всяка om 


тях е Включен един голям (Коман- 
ден) крайцер и няколко фрегати. To- 
лемите Кораби бълват изтребите- 
ли непрестанно. Проблемът се със- 
mou В това, че Врагът е разделен 
на две. Ако се справите с първата 
група, Втората доста ще се е om- 
далечила и ще Ви отнеме Време go- 
Като я догоните. В случай, че се 
забавите, може ga навлезете твър- 
де много 86 Вражеска територия 
и флотът Ви да бъде разбит. 

Друг проблем е Възможността 
след първата битка корабите Bu да 
се окажат твърде изтощени, за ga 
се справят с останалата част от 
гаідег-ите. В общи линии съветът 
ми е отначало ga се разправяте 
бързо с дребосъците а през това 
Време да строите нови Кораби. 
След като усетите, че имате сили 
(но не чакайте дълго), нападнете 
една от групировките. Първо уни- 
щожете фрегатите и изтребите- 
лите, след Което amakyBame koman- 
дния Кораб. В никакъв случай не раз- 
деляйте флота си, защото ще Ви 
направят на пух и прах за отрица- 
телно Време (съединението прави 
силата). 

Но да не прекалявам със cobe- 
тите. А сега, забавлявайте се! 

Павел Панков 
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Аксел 


Киберкафе “Виртуален свят” 
Корубата 
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ИНТЕРНЕТ КАРТАТА НА що 


а card“ 


Интернет ABE: KBjE. На длан. 


> о Часа - 3 лева 
РА a 10 часа - 5 лева 
т 9 С 20 часа - 10 лева 
г 508 = 50 часа - 20 лева 


ДОПЪЛНИТЕЛНИ 
КОЛИЧЕСТВА, ЗА 
НАЙЧЪРДЕНАХА КАРТА В БЪЛГАРИЯ! 


http://card.mtel.net 088 1010 


